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EXPERIENCES SCOLARITE

2019 - 2020 / poste actuel 2018 - 2020 / formation actuelle

UX/UI Designer Cycle 2 - Design & Management de I'Innovation Interactive

SOMFY - Annecy

Expérience en alternance. Conception d'interfaces mobiles
ergonomiques pour piloter les différents produits connectés
de la marque {thermostat, lumiéres, serrures, etc). Mise en
place de protocoles de tests utilisateurs et d'entretiens dans
un but d'amélioration des interfaces existantes.

2017-2019

Développeuse Web / Installations interactives
FULLSTORY - Annecy

Expérience en alternance. Conception et développement
technigue de projets digitaux.

Exemples de projets : Installations interactives (musées,
évenements...), sites internet, emailings...

Mars 2017 - Juin 2017

Stagiaire Développeuse / Webdesigner

GOBELINS - Annecy

Conception de projets créatifs, élaboration de scénarios
d'usages et production de prototypes.

Management de projets innovants, de la phase de création
jusgu'a la diffusion.

Exemple de projet : Expérience utilisant un drone, a destination
des malades en long séjour a I'hépital.

2017-2018

Cycle 1 - Bachelor Designer & Développeur Interactif

GOBELINS - Annecy

Réalisation de projets interactifs variés, de la conception
UX a la réalisation technique.

Exemple de projet : Borne interactive a destination des
magasins Salomon.

Aolt 2016 - Décembre 2016

Agence HIMALAYA - Grenoble Micropublishing & Hypermedia

Conception de wireframes, développement front-end (HTML, Vanier College - Montréal

CSS, Javascript, jQuery, Ajax) et back-end (PHP, MySQL).

Utilisation du CMS WerdPress. Semestre au Canada effectué dans le cadre de mon DUT.

Approfondissement des compétences en graphisme
dimpression, en graphisme digital et en webdesign.
2016-2017

Rédactrice en chef du Magazine Universitaire 2015-2017

DUT Métiers du Multimédia et de I'internet (MMI)

Université de Franche-comté - Montbéliard

Université de Franche-comté

Gestion d'une équipe de 30 personnes (graphistes et
rédacteurs) pour la création de deux éditions du magazine

. L Formation a la communication, au graphisme, au webdesign
universitaire.

et au développement technique de sites internet.

2015

. Baccalauréat Scientifique (S) mention TB
COMPETENCES

Lycée Georges Cuvier - Montbéliard
Option Informatique & Sciences du Numérigue {(ISN)

Management de projet Développement web front-end
Esprit d’analyse et de synthése Prototypage d'interface

Travail en équipe INTERETS

Rédaction ® Brand content

Photographie
Conception UX/UI

Design thinking Frangais - Langue maternelle
Réalisation de tests utilisateurs Anglais - Niveau B2 + TOEIC (945/990)

Maitrise de la suite Adobe Espagnol - Niveau B1

IN linkedin.com/in/elodieoudot

+ Tous mes projets sont a retrouver sur elodieoudot.fr




